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Klocki LEGO — zabawka rodzinnie zaangazowana

LEGO bricks — a toy for all the family

Abstrakt

Wprowadzenie. LEGO jest bez watpienia jedng z najbardziej znanych marek zabawek na
$wiecie. Jej nazwa wywodzi si¢ od stow leg godt, co po dunsku znaczy ,.baw si¢ dobrze”.
Klocki maja nieograniczony potencjat, wykorzystywane sa nie tylko w zakresie stymu-
lowania dzieci podczas zabawy, lecz takze coraz cze¢sciej na ptaszczyznie edukacyjne;j.
LEGO to kreatywnos¢ i zabawa oraz pobudzanie rozwoju intelektualnego. Klocki te wply-
waja na wyobrazni¢ dzieci oraz dorostych.

Cel. Celem artykutu jest ukazanie dunskich klockoéw jako narzedzia zabawy, podczas kto-
rej dzieci i dorosli wspotpracuja ze soba, budujac konstrukcje. Cztonkowie rodziny skupia-
ja sie na wspdlnym procesie tworczym, majac na uwadze kluczowe koncepcje spoteczne,
takie jak wspotpraca, wspdlna uwaga, wspolne osiagnigcie, podziat pracy, dzielenie sie,

zamienianie si¢ rolami, kontakt wzrokowy, komunikacja werbalna i niewerbalna. Drugim
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celem artykutu jest przedstawianie wspotczesnego modelu rodziny w oparciu o wybrane
zestawy z serii LEGO City.

Materialy i metody. Autor dokonat analizy literatury przedmiotu, czasopism, zrodet inter-
netowych oraz kampanii spotecznych LEGO i wybranych zestawow klockéw LEGO City.
Wyniki. Wspotczesnie klocki LEGO coraz §mielej wkraczaja w dorosty $wiat, w ktorym
stajg si¢ silnym elementem popkulturowym oraz ,,zabawka” spotecznie zaangazowana.
Firma LEGO zachgca dorostych do wspolnych zabaw z dzie¢mi, propaguje postawy proz-
drowotne i proekologiczne. Wspiera takze osoby z niepelnosprawnosciami oraz popiera

rozne modele rodziny w mysl zasady ,.kazdy jest niesamowity”.
Stowa kluczowe: klocki, LEGO, zabawka, zabawa, rodzina, edukacja, pedagogika.

Abstract

Introduction. LEGO bricks are undoubtedly one of the most famous and strong construc-
tion toy brands. The name comes from the Danish phrase leg godt which means “play
well”. The bricks have limitless capacity. They are used not only for playing but increasin-
gly often in the educational context, from kindergartens to universities. LEGO is creativity
and play as well as stimulation of mental development. The bricks excite the imagination
of both children and adults.

Aim. The aim of the article is to show the Danish bricks as a tool of joint play, during
which children and adults cooperate to build constructions. Family members focus on
the collaborative creative process with key social concepts such as collaboration, shared
attention, shared achievement, division of labour, sharing, role reversal, eye contact, verbal
and non-verbal communication. The second layer focuses on presenting a modern family
model based on selected sets from the LEGO City series.

Materials and methods. The author analyzed the literature on the subject, magazines,
online sources and LEGO social campaigns and selected City sets.

Results. Nowadays, they are boldly encroaching the adult world, because they have become
a strong icon of pop culture and the socially engaged “toy”’. LEGO encourages adults to play
together with their children; promotes pro-health, pro-ecological attitudes; supports people

with disabilities; supports different family models along the lines of “Everyone Is Awesome”.

Keywords: bricks, LEGO, toy, game, family, education, pedagogy.

Wstep

LEGO jest bez watpienia jedng z najbardziej znanych marek zabawek. Jej nazwa wywo-
dzi si¢ od stow leg godt, co po dunsku znaczy ,,baw si¢ dobrze”, mottem przewodnim
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s za$ stowa: ,,Nawet to, co najlepsze, nigdy nie jest za dobre”. Corocznie na catym
swiecie od 80 do 90 miliondéw dzieci otrzymuje zestaw dunskich klockow, ale mato
kto wie, ze az 10 milionéw dorostych kupuje je takze dla siebie. Firma LEGO od lat
propaguje bowiem ideg, by kazdy dorosty dat doj$¢ do glosu swemu wewngtrznemu
dziecku. Od poczatku lat 30. XX wieku dostarcza przezy¢ dzieciom matym i duzym,
podkreslajac znaczenie zabawy w zyciu cztowieka (Andersen, 2022). Przekracza przy
tym podziaty spoteczne i kulturowe, zawsze nadazajac za rozwojem spoleczenstwa.
LEGO na przestrzeni 90 lat swego istnienia stalo si¢ nie tylko waznym elementem
kultury popularnej, lecz przede wszystkim zabawka zaangazowang spotecznie, edu-
kacyjnie, a nawet terapeutycznie. Swiadcza o tym liczne, zmieniajace sie¢ na przestrze-
ni lat serie — od LEGO DUPLO po LEGO Adults". LEGO to podr6z w $wiat fantazji
i nieokietznanej wyobrazni. Dewiza, ktora przy$wieca konstruktorkom i konstruktorom
klockdéw, ujeta zostata w katalogu stowami:

[...] zachwy¢ konstruktoréw w kazdym wieku i rozpal w nich nieograniczong
kreatywnos¢. Daj mlodszym dzieciom wigcej mozliwosci zabawy i pozwol im
nabra¢ pewnosci siebie. Starsze dzieci i doro$li mogg budowac bardziej skom-
plikowane modele i przezywac wciagajace przygody (Katalog LEGO styczen-
-czerwiec 2023, s. 2).

Firma LEGO coraz $mielej wita takze tzw. AFOLI, czyli adult fan of Lego — ,,doro-
stych fanow LEGO”, na swej stronie internetowej, w zaktadce ,,Adults Welcome” czy
w licznych kampaniach reklamowych. LEGO dla dorostych charakteryzuje si¢ wysoka
jakoscig oraz kolekcjonerskimi zestawami. Klocki sg starannie dobrane i zaprojektowane
dla wiekszych dloni. Przy$wieca im zasada: ,,W dzisiejszym zaganianym $wiecie zestawy
LEGO dla dorostych pozwalajg oderwac si¢ od codziennosci i w pelni skupi¢ na uwaznym
budowaniu. Kreatywny odpoczynek. Strefa zen. Wena mile widziana” (Czy zestawy LEGO
nadajq sie. ..,2023). Dla kazdego dorostego i dziecka cieckawym miejscem, by wspolnie
spedzi¢ czas, jest, procz Legolandow, powstaly w miescie Billund (Dania) w 2017 roku
LEGO House, czyli muzeum LEGO. To w nim firma prezentuje z dumg swojg histori¢.
Budynek pelen jest niesamowitych atrakcji rozmieszczonych w sze$ciu interaktywnych
strefach (Hugo, 2017). W tym wyjatkowym na skale §wiatowa miejscu fani LEGO mogg
rozwing¢ swoja kreatywnos¢ wsrod 25 milionow klockow (LEGO House, 2023).

* W katalogu LEGO (styczefi—maj) 2023 roku znalez¢é mozna nastgpujace serie: DUPLO,
Disney — Miki i Przyjaciele, Marvel Spidey i1 Super-Kumple, Disney 4+, City 4+, Friends
4+, NINJAGO 4+, Classic, Disney, Friends, DOTS, Creator, Disney Pixar Buzz Astral,
Minifigures, Super Mario, City, NINJAGO, Jurassic World, Harry Potter, Avatar, DC, Ma-
rvel, Speed Champions, Star Wars, Technic oraz Adults.
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Na histori¢ klockow LEGO sktada si¢ wiele czynnikéw wymagajacych odrebnego
opracowania. Mozna wyrdzni¢ kilka kluczowych momentow w rozwoju tej Swiatowej
marki. Dnia 12 pazdziernika 1932 roku w miejscowos$ci Billund w Danii powstat warsz-
tat stolarski zatozony przez Ole Kirka Christiansena. W poczatkowej fazie istnienia
firmy nie zajmowano si¢ produkcjg zabawek, dopiero z czasem zaczeto je wytwarzaé
z drewnianych odpadow. Bylta to kluczowa decyzja dla rozwoju firmy (Ciemcioch,
2016). Firma LEGO w latach poprzedzajacych powstanie plastikowych klockéw ofe-
rowata szeroki asortyment zabawek wytwarzanych z drewna. W latach 30. wéréd drew-
nianych zabawek LEGO znalazly si¢ pierwsze samochodziki i pociagi. W 1932 roku,
w pierwszym katalogu z produktami LEGO, zaprezentowano 28 drewnianych zabawek.
Najpopularniejsza zabawka tego typu wyprodukowana zostata w 1935 roku — byta to
kaczka LEGO Duck. Pierwsze zabawki z plastiku pojawity si¢ dopiero w 1947 roku
jako uzupehienie linii artykutow drewnianych. Byly to grzechotka w ksztalcie ryby
i figurka marynarza, ktory zjezdzat po sznurku (Hugo, 2017). W 1957 roku klocki zdo-
byly $wiatowy sukces, dzigki udoskonaleniu ich konstrukcji (mozliwosci ich tacznia
oraz stabilno$ci potaczen za pomoca systemu wypustek). Dnia 28 stycznia 1958 roku
0 godzinie 13:58 przedtozono wniosek do Dunskiego Urzedu Patentow i Znakow To-
warowych w Kopenhadze dotyczacy unikatowej konstrukcji klocka LEGO (Ciem-
cioch, 2016).

Wizja LEGO zmieniata si¢ na przestrzeni dekad, a sama firma doswiadczata wzlo-
tow 1 upadkow finansowych, niekiedy takze nietrafionych pomystow. Dnia 7 marca
1978 roku Klejd Kirk Kristiansen przekonywal, iz celem firmy jest u§wiadomienie
najmtodszym iich rodzicom, ze LEGO to co$ wigcej niz zwykte klocki — w nowej stra-
tegii ,,konsumenci zaczng postrzega¢ LEGO nie tylko jako «zabawki konstrukcyjney,
ale jako «kreatywne i1 edukacyjne zabawki wysokiej jako$ci przeznaczone dla dzieci
w kazdym wieku»” (Lunde, 2019, ss. 28-29). Byt to poczatek nieprzerwanego pasma
sukcesow. W 2021 roku, dzieki przychodom, firma LEGO stata si¢ najwickszg firma
zabawkarska na $wiecie. Po dzi$ dzien zajmuje to miejsce (Sandford, 2023). W katalo-
gach LEGO, ktore ukazuja si¢ dwa razy w roku, znalez¢ mozna fotografie zabaw dzieci
z dorostymi, ktore prowadzone sa w mysl zasady: ,,Zapewnij dziecku wielki poczatek
zyciowej przygody dzigki zestawom [...] do nauki i zabawy” (Katalog LEGO styczen-
-czerwiec 2023, s. 4). Juz w 2018 roku LEGO w globalnej kampanii reklamowej ,,Nie
przeszkadzaj w zabawie” zachecato rodzicéw do zabaw z dzie¢mi. Dunski producent
klockéw zwracal uwage na to, jak wazna w rozwoju dziecka jest zabawa. Zachecat,
by rodzice zrezygnowali w tym czasie z uzywania telefonow i komputerdéw, poswie-
cajac uwage dzieciom. Kampania trwata 21 dni, gdyz tyle, zdaniem firmy, wystarczy,
by zmieni¢ swoje nawyki (LEGO w globalnej kampanii. .., 2018).

W literaturze przedmiotu znajdziemy wiele uje¢ terminu rodzina. Jedng z pierw-
szych autorek, ktora podjeta si¢ zdefiniowania rodziny na gruncie polskim, byta Maria
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Ziemska (1973, ss. 10—-11). Jej zdaniem ,,rodzina jest mata, naturalng grupa spoteczna,
w ktorej centralnymi rolami sg role matki i ojca, stanowi cato$¢ wzglednie trwata, pod-
legajaca dynamicznym przeksztatlceniom zwigzanym gtownie z biegiem zycia jednostek
wchodzacych w jej sktad”. Pojeciu rodziny, wbrew powszechnej opinii, nadawanych jest
wiele sensow i znaczen. Literatura przedmiotu bardzo czgsto nie nadaza za spotecznymi
zmianami, definicje ulegajg szybkiemu zdewaluowaniu. Trudno odnalez¢ wigc jeden
modelowy wzorzec rodziny. Rodzina mata jest, co prawda, najczesciej wystepujaca
jej postacia, jednak nie dominujaca (Zurek, 2012). Przeobrazenia rodziny zwigzane s
takze ze zmianami w makrostrukturach spotecznych. W jej zycie wewnetrzne przenika
sytuacja gospodarcza kraju, procesy polityczne, spoteczne i ekonomiczne, rozwoj wie-
dzy, techniki, postep i rozwo6j w srodkach masowej komunikacji, zmiany w kulturze
materialnej i duchowej (Segiet, 2004). Tworzenie si¢ nowoczesnego spoteczenstwa
zwigzane jest coraz czgsciej z rozpadem wigzi migdzyludzkich, co powoduje, ze mto-
dzi ludzie coraz rzadziej postrzegaja rodzing oraz matzenstwo jako pozadane wartosci
(Dyczewski, 2002). Procesy indywidualizacji oddziatujg na matzenstwo, rodzing i ro-
dzicielstwo nie w sensie ,,konca rodziny” czy tez tworzenia si¢ spoteczenstwa jedno-
stek, lecz zmian form Zycia rodzinnego, swojej nieprzejrzystosci w relacjach migdzy
ludzmi, czy to w obrebie rodziny, czy poza nig (Rewera, 2012). Rodzina, potocznie
okres$lana mianem podstawowej komorki spoteczenstwa (Adamski, 2006), ,,jest bardzo
waznym $rodowiskiem wychowawczym i socjalizacyjnym, ktore w znacznym stop-
niu wptywa na ksztaltowanie si¢ u dzieci okreslonych wartosci, przekonan i postaw,
a takze dazen i aspiracji zyciowych” (Kupisiewicz, Kupisiewicz, 2009, ss. 155-156).
Wsrdd wielu funkeji, jakie ma do spehienia, jedng z istotniejszych wydaje si¢ funkcja
socjalizacyjno-wychowawcza, w ramach ktorej rodzina ma podejmowac dziatania na
rzecz przygotowania dziecka do zycia w spoteczenstwie poprzez przekazywanie mu
wiedzy o §wiecie, podstawowych wzorach zachowan, zwyczajach, okreslonych war-
tosciach moralnych, dziedzictwie kulturowym, ma takze przygotowac je do pelnienia
rol spotecznych (Wollman, 2011). Funkcje te spetnia takze wspolna zabawa dziecka
z rodzicami przy pomocy klockow LEGO jako zabawki spotecznie zaangazowane;j.

LEGO jako narzedzie wspolnej zabawy dziecka z rodzicami

LEGO to bez watpienia najsilniejsza marka zabawek skierowana do rodzin — dzieci
i dorostych. W swej historii klocki zwigzane byly z wieloma pokoleniami. Pierwsza
generacja obejmowata wczesne produkty z lat 50., tworzone w oparciu o prostote i do-
$wiadczenie konstrukcyjne. Produkty z lat 60. wzbogacone zostaty o ruchome elementy
w postaci kot (w tym zebatych). Trzecia generacja powstata za§ w latach 70. i bazowala
na minifigurkach umozliwiajacych podzial tematyczny oraz zabawe w odgrywanie rdl,
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co w konsekwencji utatwito ,,zabawe¢ w dom”. Nowe pokolenie to produkty wprowa-
dzajace do zabawy inteligencje i elementy behawioralne. Celem strategicznym byto
1 jest sprawienie, by marka LEGO reprezentowata co$ wiecej niz tylko zabawki. Ma
ona by¢ kojarzona z rozwojem cztowieka poprzez trwajacy cate Zycie proces uczenia
si¢ (Lunde, 2019). LEGO to zatem wspdlna zabawa, podczas ktorej dzieci i dorosli
wspoOtpracuja ze soba, budujac konstrukcje. Zadanie to wymaga podziatu na rozne, ale
wzajemne od siebie zalezne, role; pomigdzy uczestnikami konieczna jest za$ interak-
cja, a takze werbalne i niewerbalne komunikowanie si¢. Uczestnicy zabawy skupiaja
si¢ na wspolnym procesie tworczym, majac na uwadze kluczowe koncepcje spoteczne,
takie jak wspotpraca, wspdlna uwaga, wspolne osiagnigcia, podziat pracy, dzielenie
si¢, zamienianie si¢ rolami, kontakt wzrokowy, komunikacja werbalna i niewerbalna.

Zabawa, obok nauki i pracy, jest jedng z gtdéwnych form aktywnosci cztowieka,
podejmowang dobrowolnie, niemajaca charakteru utylitarnego, potaczong z pozy-
tywnymi doznaniami emocjonalnymi, a czgsto i poznawczymi (Kupisiewicz, Kupi-
siewicz, 2009). Jak twierdzi Lukasz Gotebiowski (1831, s. 5), ,,zabawa jest celem gry
najprostszej [...]. Szuka jej zar6wno wiek dziecinny, $redni, i podeszly, nie odrzuca
pbzna staros$¢ nawet”. Zabawy od zawsze petnity funkcje socjalizacyjng, przygotowujac
dziewczgta oraz chlopcow do pelnienia rol w spoteczenstwie. Sg one wrecz atrybutem
cztowieczenstwa. W przypadku zabaw dorostych polegaja na budowaniu réwnolegte;
rzeczywistosci wobec zwyklego zycia, natomiast w przypadku dzieci sg drogg do opa-
nowania rzeczywistoéci (Zotadz-Strzelczyk, Kabacinska, 2008).

Dzieci od czas6w najdawniejszych w trakcie zabaw wykorzystywaty rozmaite
przedmioty okre$lane mianem zabawek. Obok tych przypadkowych (naturalnych, ta-
kich jak piasek, bloto czy kasztany) wystepowaty zabawki wtasciwe, bedace specjalnie
przygotowanymi przedmiotami, spreparowanymi do zabawy przez dorostych albo same
dzieci. Ich poczatki siggaja odlegtych czasow, lecz mozna stwierdzié, ze podstawowy
zasob zabawek dziecigcych uksztattowat si¢ w epoce sredniowiecza (Zotadz-Strzelczyk,
Kabacinska-Luczak, 2012). Zabawka jest ,,przedmiotem materialnym specjalnie wyko-
nanym do celéw zabawowych, ktory zawiera w sobie tresci kulturowe [...], ksztattuje
rozwoj fizyczny, psychiczny lub emocjonalny” (Bujak, 1988, s. 24). W ujeciu peda-
gogicznym za$ zabawka ,,to przedmiot (lub zestaw przedmiotéw) wykonany w celu
pobudzenia zabawowej aktywnos$ci dziecka (ruchowej, umystowej czy emocjonalne;j),
stwarzajacy sposobno$¢ do poszerzania doswiadczen, gry wyobrazni i stopniowania
rzeczywistosci” (Dunin-Wasowicz, 1977, s. 24).

Klasyfikacje zabawek sa roznorakie, stworzone zostaly stosownie do typow zabaw.
Podziat zabawek w ujeciu pedagogicznym oparty jest gtdéwnie na klasyfikacji zabaw
Petera Antonovica Rudika, ktory wyodrebnil zabawy: ruchowe, konstrukcyjne, tema-
tyczne oraz dydaktyczne. Klocki sklasyfikowane zostaty jako zabawki konstrukcyjne,
obok piasku 1 gliny. Zabawki do zabaw konstrukcyjnych ,,éwiczg precyzje ruchow,
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wplywajg na rozwoj procesoOw myslowych [...] ksztattuja pewne cechy osobowosci,
systematyczno$¢, wytrwatos¢, umiejetnos¢ pokonywania trudnosci” (Kabacinska-Lu-
czak, Wojewoda, 2020, ss. 79-81). Warto zauwazy¢, ze

[...]1klocki majg swoj rodowod w starozytnosci. Wowczas dzieci budowaty rozne
konstrukcje (domy, wieze) z nieforemnych kawatkéw gliny czy drewna. Natomiast
klocki jako zabawke edukacyjna stworzyt z kamienia niemiecki pedagog Stanistaw
Tillich. Wykazat on, ze te niepozorne z wygladu zabawki rozwijaja wyobraznig
przestrzenna, inteligencje i spostrzegawczos¢ dziecka. Do sklepow, cegietki Tilli-
cha — bo tak nazywano klocki stworzone przez wspomnianego pedagoga — trafity
na przetomie XVIII i XIX wieku. Jednak na skalg masowa zaczgto je produkowaé
dopiero pod koniec XIX wieku. Byly to klocki drewniane. Po drugiej wojnie §wia-
towej szczegoblnie popularne staty si¢ klocki z plastiku o najrézniejszych formach,
wsrod ktorych prym wiodg klocki LEGO (Cywinska, 2010, s. 239).

W drugiej potowie XIX i na poczatku XX wieku klocki jako zabawka stuzaca do
budowania (procz cegietek) przeznaczone byty do ,,zabawiania chtopca” (Nawrot-Bo-
rowska, 2010, s. 180). Wspotczesnie klocki LEGO to nie tylko zabawka dla dzieci, lecz
takze hobby, pasja i podr6z w §wiat dziecinstwa dla wielu dorostych.

Dunskie klocki skupiaja si¢ takze na kreowaniu rzeczywistosci, czego przyktadem
jest spoteczna kampania ,,Rebuild The World”, ktéra

[...] ma skupia¢ si¢ na sile kreatywnosci i jej zdolno$ci do zmiany Swiata. Zache-
ca do kreatywnosci dzieci jako podstawowej umiejetnosci rozwijania si¢ w ciagle
zmieniajagcym si¢ Srodowisku. Zabawa klockami pozwala im budowac i odbudo-
wywac w nieskonczonos¢, pobudzajac przy tym wyobraznie, dzigki ktorej tworzg
one kreatywne rozwiazania, niezwykle historie i nowe §wiaty (Rusza kampania
LEGO..., 2019).

Akcja ma na celu zrewolucjonizowaé §wiat zabawy dunskimi klockami i pokazac
rozne jej aspekty. ,,Rebuild The World” pozwala stworzy¢ dzieciom swoje wlasne mia-
sto, swoj $wiat, a nawet wszech§wiat, w ktorych nic nie bedzie oczywiste, a pokony-
wanie trudno$ci moze wyzwalaé kreatywnos¢ i pomystowosé w ich rozwigzywaniu.
Gltowne hasta przy$wiecajace tej kampanii to: ,,sposdb na zabawe”, ,,sposob myslenia”,
,,Sposob na prowadzenie marki”, ,,sposob na postrzeganie §wiata” oraz ,,zaproszenie”.
LEGO to sposob na zabawe w imig¢ zasady ,,buduj rzeczy, ktére kochasz — z instrukcja-
mi lub bez nich. Klocki LEGO i dziecigca wyobraznia zawsze idg ze sobg w parze”, to
takze sposob myslenia: ,,zabawa z wykorzystaniem klockow LEGO pomaga dzieciom
rozwijac¢ kreatywnos¢ i zacheca je do eksperymentowania, famania zasad i nie podda-
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wania sie, gdy co$ im nie wyjdzie”. Trzecia ideg przyswiecajaca akcji ,,Rebuild The
World” jest sposdb na prowadzenie marki — ,,nieustannie wymyslamy nowe sposoby
na to, jak pozytywnie wptynac¢ na dzieci, planete i zabawe”. LEGO to takze sposob na
postrzeganie $wiata, gdyz ,,wystarczy odrobina optymizmu i kreatywnosci, a wspdlnie
wszyscy bedziemy w stanie zbudowacé lepszg wersj¢ naszego swiata” (Rusza kampa-
nia LEGO..., 2019), oraz zaproszenie nie tylko dla dzieci, lecz takze dla dorostych,
gdyz ,.tam, gdzie doro$li widzg wyzwania, dzieci dostrzegaja okazje. Wyobraz sobie,
co mogliby$my zrobié, jesli wszyscy patrzyliby$Smy na §wiat oczami dziecka!”
kampania LEGO..., 2019).

Idea kampanii polega na wsp6lnym spedzaniu czasu dzieci w kazdym wieku z przy-

(Rusza

jacioétmi oraz rodzicami. To czas wolny, ktéry moze mie¢ liczne walory edukacyjne.
Wszak zabawa i edukacja od zawsze wypetnialy znaczng czes$¢ zycia dziecka. Nierzadko
przenikaty si¢. Zabawa zawierata elementy edukacyjne, z kolei edukacja dokonywata
si¢ poprzez zabawe (Zotadz-Strzelczyk, Kabacifiska-Luczak, 2012). Zabawa towa-
rzyszy cztowiekowi ,,0d kolebki do $mierci, przybierajac w biegu zycia coraz to inne
formy, zawsze nacechowane elementem uciechy” (Kaczmarek, 1997, s. 6). Wspolna
zabawa dziecka i dorostego klockami LEGO ma pozytywny wptyw na kazda ze stron.
Wspotczesnie, jak twierdzit Erik Erikson, cztowiek dorosty podczas zabawy ,,wchodzi
w inng, jakby rdwnolegla rzeczywistos¢, podczas gdy bawiace si¢ dziecko idzie na-
przod, osiaga kolejne fazy panowania nad przedmiotem i sytuacjami” (Erikson, 1997,
s. 232). To wilasnie dorosli sg w wigkszosci tworcami ,,Lego MOCOW” (z ang. my own
creation), budujac konstrukcje wlasnego pomystu. Nalezg do nich przede wszystkim
mezczyzni urodzeni w latach 70., 80. i 90., ktérzy z nostalgia wrdcili do budowania
w mysl zasady ,,zabawa towarzyszy wszystkim ludziom, niezaleznie od wieku ma duze
znaczenie rozwojowe, wychowawcze i edukacyjne” (Czaja-Chudyba, 2006, s. 22). Jed-
nakze takze grono kobiet wykorzystujacych LEGO powigksza si¢ z kazdym rokiem.
LEGO jako zabawka konstrukcyjna jest towarem dla wszystkich ,,dzieci (tatusiow)”
i sprawdza si¢ w roznych przedziatach wiekowych (Sadowska, 2016). Mozna przyjac,
iz wspolna zabawa klockami LEGO z dzie¢mi bedzie czesciej dotyczy¢ ojcdw niz ma-
tek. Firma LEGO dla wybranego zestawu klockow przygotowata kilka instrukcji, by
zacheci¢ kazdego czlonka rodziny do wspolnego budowania.

Jaka jest rodzina w Swiecie LEGO i jakie postawy propaguje?

Motyw ,,zabawy w dom” mial swdj poczatek z koncem XV wieku, jednakze to
w XVII wieku rozpoczeta sie¢ moda na domki dla lalek. Najbardziej popularna wspot-
cze$nie, Barbie, tez ma bogato wyposazony dom (Zotadz-Strzelczyk, Kabacinska,
2008). Zabawa zestawami LEGO City dla dziecka jest rozrywka, dla rodzica — relak-
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sem. To wspdlne spedzanie czasu, gdzie dzicki zabawie rodzice majg okazje lepiej
poznaé swoje dzieci. Sytuacje z miejskiego zycia moga by¢ dobrym przyczynkiem do
swobodnej zabawy, podczas ktorej dzieci same mogg decydowac o tym, co wydarzy
si¢ w miescie z klockow. Idealnym narzgdziem sg wilasnie klocki LEGO z serii City,
dzigki ktorym mozna zbudowac miasto, taczac poszczegolne zestawy wedtug wia-
snego pomystu (Zabawa dla dzieci i dorostych...,2023). W 2023 roku mozna znalez¢
kilka zestawow ze swiata LEGO, w ktérych przedstawiona jest rodzina. To zestawy
z serii City: zestaw ze stycznia 2021 roku — ,,Dom rodzinny” (numer katalogowy
60291), zestaw ze stycznia 2023 roku — ,,Domek rodzinny i samochéd elektryczny”
(numer katalogowy 60398) oraz ,,Przytulny dom” (numer katalogowy 31139) z serii
Creator, ktorego premiera odbyta si¢ w marcu 2023 roku. Minifigurki w $wiecie dun-
skich klockéw sg mieszkancami doméw jednorodzinnych. Dopiero w 2023 roku firma
LEGO zaprezentowala zestaw ,,Apartamentowiec” (numer katalogowy 60365), bedacy
domem wielorodzinnym, przeznaczonym dla zamoznej czg¢$ci spoteczenstwa. Jest to
jeden z nielicznych zestawow, w ktoérych mozna dostrzec babcig, co $wiadczy o matej
popularnosci rodzin wielopokoleniowych.

Rodzina w $wiecie z klockow oparta jest z reguty na modelu 2 + 1, czyli rodzicach
oraz dziecku, zwykle ptci meskiej. Jedynie w zestawie ,,Dom rodzinny” zostat przed-
stawiony model rodziny 2 + 2, gdzie dzieci sg ptci meskiej 1 zenskiej. Dunska firma
Zwraca uwage na wyzwania zwigzane ze stereotypizacja ptci, czego przyktadem jest
kampania ,,Dziewczynki mogg wszystko” (Dziewczynki mogg wszystko, 2022) badz ze-
staw ,,Dzien w szkole” (numer katalogowy 60329), w ktorym wérdd uczennic i uczniow
znajduje si¢ dziecko, ktorej pici nie da si¢ jednoznacznie skategoryzowaé. Od zawsze
funkcja zabawek bylta funkcja socjalizacyjna i dlatego od dawna mozna zaobserwowaé
wystepujacy podzial na zabawki dla dziewczynek (lalka) i dla chtopcoéw (konik, pitka).
Wspotczesnie w wielu sklepach z zabawkami mozna dostrzec ich zréznicowanie ze
wzgledu na pte¢ dziecka. Podziat ten jest wyrazny (Krajewska, 2003). Dziat dziew-
czgcy wypelniaja zabawkowe kuchnie, zelazka, odkurzacze, za$ chtopigcy — zdalnie
sterowane samochody czy stroje superbohaterow. Zdaniem Beaty Kucejko, dyrektorki
marketingu firmy LEGO na Polske, Ukraing i kraje baltyckie:

[...] marka LEGO wierzy, ze kazde dziecko powinno mie¢ mozliwos¢ rozwoju
swego petnego potencjatu, niezaleznie od pici [...] Chcemy zainspirowac nas,
dorostych, do tego, aby patrze¢ na dzieci nie przez pryzmat ich plci, ale przez
pryzmat tego, kim naprawdg sa, jakie maja cechy charakteru, jak lubig si¢ bawié¢
i co je interesuje (Dziewczynki mogg wszystko! Marka LEGO..., 2022).

Stowa te idealnie wpisuja si¢ w cel kampanii ,,Dziewczynki moga wszystko”. Mimo
ze dziewczynki nie zauwazajg podziatdéw plciowych, rodzice czesciej zachgcajg je do



214 Konrad NOWAK-KLUCZYNSKI

zabaw stereotypowo przypisywanych plci zenskiej, co w efekcie moze ogranicza¢ swo-
bod¢ wyrazania siebie i samorozwoju. Badania w Polsce pokazaty, ze az 90% dziew-
czynek w wieku od 6 do 14 lat zgadza si¢ z twierdzeniem, ze ,,to ok, jesli dziewczynki
cheg gra¢ w pitke nozna, a chtopey tanczy¢ w balecie” (Dziewczynki mogq wszystko!
Marka LEGO...,2022). Pewne schematy sg jednak powielane przez kolejne pokolenia.
Tworcy kampanii zwracajg uwage na fakt, iz wspotczesne dziewczynki sg swiadkami
rewolucji zachodzacej w spoleczenstwie oraz dziatan ruchow prokobiecych i femini-
stycznych. Mlode pokolenie jest zatem otwarte na réznorodnos¢ i rownos¢ ptciows.
Swoboda w dziataniu i kreatywnos$¢ pozwalaja dzieciom odkrywac nieznane, radzic¢
sobie z wyzwaniami w dorostym Zyciu i wzmacnia¢ poczucie wlasnej wartosci (Dziew-
czynki mogq wszystko, 2022).

Klocki LEGO statly si¢ elementem popkulturowym, a w ostatnich latach zabaw-
ka spotecznie zaangazowang. LEGO stawia na roznorodnos¢, podkreslajac fakt, iz
,»kazdy jest niesamowity! Poniewaz doceniamy kazdego konstruktora LEGO” (No-
wak-Kluczynski, 2022). Wtasnie pod takim hastem powstal ,,teczowy” zestaw Lego
,Everyone Is Awesome”.

Klienci w zestawie znajda klocki oraz zupetie nowe figurki postaci w 11 kolo-
rach, ktére wspolnie utworza tecze. Nie bedzie to jednak jedynie symbol teczy
wykorzystywany przez spotecznos¢ LGBTH, ale rowniez biel, blady biekit, roz
oraz czern i braz [...] dobor kolorow ma bowiem odzwierciedla¢ nie tylko roz-
norodnos¢ seksualng, ale réwniez pochodzenie oséb w spotecznosci LGBT+.
Wszystkie minifigurki z wyjatkiem fioletowej nie majg przypisanej ptci, co ma
wyraza¢ indywidualnos$¢ (Nowak-Kluczynski, 2022).

Ponadto to wilasnie fioletowa minifigurka jest uktonem ,,w stron¢ wszystkich fanta-
stycznych draq queen” (Nowak-Kluczynski, 2022). Podobny przekaz znalez¢ mozna
w zestawie ,,Queer Eye — mieszkanie Fab Five” z serii LEGO ICONS, skierowanym do
fanow serialu Queer Eye (w polskim thumaczeniu Porady rozowej brygady), ktory jest
odwzorowaniem apartamentu pieciu chtopcoéw z Atlanty. Hastami przewodnimi zestawu
staty sie stowa pozytywnosé 1 zyczliwosé. Statymi bohaterami serii sg mgzczyzni (osoby
homoseksualne), ktorzy w kazdym odcinku pomagaja jednemu uczestnikowi w meta-
morfozie wygladu, mieszkania oraz zmianie postrzegania siebie i otaczajgcego $wiata.

Rodzina w dunskim $wiecie z klockéw ma swego pupila, ktérym z reguly jest pies —
rasy labrador w zestawie 60291, ktorym zajmuje si¢ corka, myjac go w przeznaczonej
do tego celu misce; rasy owczarek niemiecki w zestawie 60398, ktory jest pod opicka
syna; nieokre$lonej rasy w zestawie 31139. To w ostatnim z wymienionych znalez¢
mozna rowniez §limaka czy budke dla ptakow zawieszong na przedniej fasadzie domu,
co $wiadczy¢ moze o zamitowaniu do zwierzat.
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W miescie LEGO rodzice, przede wszystkim ojcowie, angazuja si¢ we wspolng
zabawe¢ z dzie¢mi, czesto podzielajac ich hobby. W zestawie 60291 ojciec z synem gra
w hokeja, a w zestawie 31139 ojciec z kubkiem w rgce obserwuje bawigcego si¢ zdal-
nie sterowanym samochodem syna. Sport w $wiecie dunskich klockow zajmuje wazne
miejsce — przyktadowo minifigurki jezdza na rowerach, graja w pitke nozna, tenisa, sa
popularyzatorami sportéw walki czy wyczynowych. W konstrukcyjnym swiecie wska-
zanych zestaw6éw mtode pokolenie ma swoje pasje czy zainteresowania. W zestawie
,Dom rodzinny” pokoj syna wyposazony jest w plakat z gry RPG, co moze §wiadczy¢
o grze na konsoli (pad i konsola znajduja si¢ w salonie), oraz samurajska katang, co
mozna uzna¢ za zamitlowanie do sportowych walk. W pokoju corki znalez¢ mozna gi-
tar¢ oraz pedzel do malowania obrazow. W zestawie ,,Przytulny dom”, procz zdalnie
sterowanego samochodu, dostrzegalne sg klocki LEGO, bedace nawigzaniem do rze-
czywistych zestawow czy konstrukcji. W pokoju syna w zestawie ,,Domek rodzinny
i samochdd elektryczny” znalazlo si¢ z kolei miejsce na pada do konsoli oraz telewizor.
Konsole umieszczono w wielu zestawach, a wizytowka gamingowego oblicza mieszkan-
céw LEGO City jest zestaw ,,Cigzarowka na turniej gier” (numer katalogowy 60388).

Przy pomocy minifigurek LEGO walczy takze ze spotecznym wykluczeniem.
W $wiecie z klockow sg osoby z niepetnosprawnosciami: na wozku inwalidzkim (tak-
ze sportowym) — zestaw ,,Warsztat tuningowania samochodow” (60389), z proteza
nogi—zestaw ,,Sklep spozywczy” (60347), z aparatem stuchowym — ,,Sklep z kluskami
w $srédmiesciu” (31131), z psem przewodnikiem — zestaw ,,Centrum miasta” (60292).
Wisrod mieszkancow LEGO City znajduja si¢ takze paraolimpijczycy. W 2023 roku
pojawita si¢ minilaleczka o imieniu Autumn, z serii Lego Friends — ,,Pokdj Liann”
(41739) bez lewego przedramienia oraz pies z niedowltadem tylnych konczyn —,,Pokdj
Novy” (41755). W zestawach analizowanych w niniejszym artykule zauwazy¢ moz-
na minifigurki z aparatami stuchowymi — w zestawie 60398 ma go syn, a w zestawie
31139 — ojciec.

Firma LEGO produkuje rocznie 340 milionéw minifigurek, ktorych prototyp powstat
w 1978 roku. Jego tworca jest Jens Nygard Knudsen (Farshtey, Lipkowitz, 2015). Moga
stac si¢ one niezwykle pomocne w przypadku wyrazania emocji w zabawie. Przetomo-
wym rokiem byt 2001, kiedy na gtowkach minifigurek pojawily si¢ podwojne twarze,
gdzie, dla przykladu, z jednej strony twarz wyrazata szcze¢scie i zadowolenie, a z dru-
giej — przerazenie, zdziwienie czy zto$¢. Lego nie narzuca emocji bohaterkom i boha-
terom zestawOw, zwracajac uwage na fakt, ze te moga ulec zmianie podczas zabawy.

LEGO propaguje w swych zestawach rowniez postawy proekologiczne. Food
trucki z pizzg czy lodami zastgpowane sg przez furgonetki z warzywami i owocami,
a takze sokami. Procz pizzerii, cukierni czy lodziarni w LEGO mieécie mozna od-
wiedzi¢ sklep z owocami i warzywami. Klockowe domy, cz¢sto z bujna roslinno$cia
na elewacji 1 ukwieconym ogrodem, wyposazone zostaly w panele fotowoltaiczne
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(60291, 60398), a samochody w miescie LEGO staty si¢ elektryczne (60291, 60398).
Wskazane domy posiadajg stacje tadowania pojazdéw. Mozna tez dostrzec specjalny
system odprowadzania $ciekoOw celem zminimalizowania marnowania wody. W mie-
$cie zaimplementowano $ciezki rowerowe oraz stacje do tadowania elektrycznych
hulajnég, a na drogi wyjechaty Smieciarki przystosowane do segregowania odpadow.
Dbajac o zrodto energii, kazdy konstruktor moze wybudowac turbing wiatrowa, dzigki
specjalnie temu po$swigconemu zestawowi (10268). W 2021 roku firma LEGO ogto-
sita zamiar zastgpienia plastikowych opakowan wewnetrznych w zestawach pudetko-
wych papierem, a papierowe instrukcje wykonywane sg juz z gorszej jakosci papieru.
Wspotczesnie eksperymentuje takze z prototypami klockéw wykonanymi z plastiku
pochodzacego z recyklingu. Ponadto w 2018 roku firma zobowigzata si¢ do catkowi-
tego wycofania plastiku do 2030 roku i przej$cia na materiaty pochodzenia ro§linnego
(Sandford, 2023). Minifigurki we wskazanych zestawach coraz wigkszg uwage przy-
wiazuja do zdrowego odzywiania. W ,,Domu rodzinnym” znalez¢ mozna wprawdzie
na balkonie domu grill, na ktérym znajduje si¢ udko z kurczaka, a takze hot-dog czy
gazowany napoj, jednakze wsrdéd zywnosci widnieje jabtko oraz czere$nie, a przed
domem hodowane sg marchewki. Zagladajac do lodéwki zestawu ,,Domek rodzinny
1 samochod elektryczny”, zobaczy¢ mozna mleko. Co istotne, dom ten ma oranzerie,
w ktorej hodowane sg warzywa — pomidory, marchewki oraz pietruszka. Rodzina LEGO
1jej $wiat zdecydowanie podazaja za tym rzeczywistym, majgc na uwadze spoleczne
przeobrazenia na wielu ptaszczyznach.

Zakonczenie

LEGO to kreatywnos$¢ i zabawa, nauka cierpliwosci, ksztattowanie zmystu technicz-
nego (seria LEGO Technic), stymulacja rozwoju intelektualnego czy wspolne spgdza-
nie czasu wolnego. Klocki LEGO rozwijaja pasj¢ do opowiadania historii, eksploracji
i zabawy, pobudzaja wyobraznie dzieci oraz dorostych dzigki wspdlnej zabawie. Wszak
klocki to przedmiot-rekwizyt, ktory ,,zaczyna by¢ zabawka dopiero dzigki wyobraz-
ni i dzialaniom dziecka” (Brzezifiska i in., 2011, s. 14). Wykorzystywane w terapii
poprawiajg skupienie i koncentracje¢, logiczne myslenie, a takze rozwijaja motoryke
matg. Tworza most mi¢dzypokoleniowy dzigki wspolnej zabawie. Wspolne budowa-
nie, dzigki odrgbnym instrukcjom, daje mozliwo$¢ rodzinnego spgdzania czasu. Nie
ulega watpliwosci, ze LEGO to zabawka dla kazdego

[...] nauka poprzez zabawg rozbudzi kreatywno$¢ i zwigkszy pewnos¢ siebie
maluszkow. Starsze dzieci beda zachwycone niezliczonymi historiami, szczego-
lowymi modelami i ambitnymi konstrukcjami. Dla dorostych przygotowali$my
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sfere relaksu, w ktorej moga tworzy¢ i dzieli¢ si¢ swoimi pasjami (Katalog LEGO
styczen—maj 2022, s. 2).

W 2009 roku szacowano, ze na kazdego cztowieka na §wiecie przypadajg 62 klocki
LEGO. W 2017 roku byly to juz 102 klocki (Hugo, 2017).

Zabawy klockami oznaczaja wszechstronny rozwoj, gdyz daja one sposobnosc:
doskonalenia sprawnosci manualnych, rozwijania koordynacji spostrzezen wzrokowych
z ruchem reki, ksztattowania precyzji w konstruowaniu, usprawniania ogdlnej koordy-
nacji ruchowej, wykonywania réznych operacji przestrzennych, rozwijania umiejetnosci
szeregowania, poznawania kolejno$ci nastepujacych po sobie czynno$ci, rozwijania
kompetencji jezykowych, rozumienia mowy i ekspresji jezykowej oraz ksztattowania
zmyshu racjonalizatorskiego oraz umiejetnosci szukania nowych, niestereotypowych
rozwigzan (Cywinska, 2010). Dwudziestego 6smego stycznia kazdego roku, jak wspo-
mniano, obchodzony jest Migdzynarodowy Dzien LEGO. Tego dnia, zwtaszcza w edu-
kacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej, klocki stajg si¢ gtownym budulcem kazdej
lekcji 1 aktywnos$ci. Wspotczesnie wykorzystywane sg na kazdym szczeblu edukacji,
by poznawac, powtarzac i utrwalac tresci w atmosferze kreatywno$ci i zabawy (Staron,
2022). Francesco Ciccolella, miedzynarodowy specjalista ds. brandingu, w lutym 2002
roku na tamach gazetki zaktadowej LEGO napisat: ,,Zabawa i nauka to podstawowe
elementy, sktadajace si¢ na wartosci Lego, a jednym z naszych priorytetowych zadan
jest uswiadomienie tego rodzicom. Muszg oni wiedzie¢, Ze jesteSmy w stanie stymu-
lowac rozwoj ich dzieci” (Hugo, 2017, s. 144).

Kontekst edukacyjny wymaga szczegdlowego, odrebnego opracowania. Klocki
LEGO wykorzystywane sg m.in. w nauce jezyka polskiego, matematyki, historii, che-
mii, geografii czy robotyki i programowania. W mysl zasady Glenn Doman, iz ,,zabawa
jest nauka, nauka jest zabawa. Im wigcej zabawy, tym wigcej nauki” powstata metoda
,,0 klockow” (przy wykorzystaniu klockow LEGO DUPLO) przeznaczona dla edukacji
przedszkolnej 1 wezesnoszkolnej. Metoda ta

[...] opiera si¢ na koncepcji wykorzystania w codziennej praktyce krotkich i przy-
stepnych ¢wiczen majacych uatrakeyjni¢ dzieciom proces zdobywania wiedzy
oraz rozwijania umiejetnosci i postaw cennych w ich dalszym, dorostym zyciu
[...] Dzieci powinny by¢ zaangazowane w réznorodny sposob, z mozliwoscia
wykorzystywania przy tym swojego ciata i zmystow. Rozbudzajac ciekawosé
atrakcyjnymi zadaniami, proces uczenia staje si¢ skuteczniejszy (Zalewska, Pia-
secki, Sliwinski, 2020, s. 4).

Metoda ta rozwija jedna z istotnych funkcji mézgu, mianowicie umieje¢tnos$é kon-
trolowania wtasnego zachowania w dazeniu do okreslonego celu. Ponadto zapewnia
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dziecku mozliwo$¢ samokontroli, ktora stanowi podstawe dla innych procesow zwia-
zanych z uczeniem si¢. To ¢wiczenia rozwijajace percepcje, kompetencje jezykowe,
umiejetnosc¢ liczenia; sprawno$é fizyczna, kompetencije spoteczne i emocjonalne sg zas
motywem przewodnim dla gier zespotowych. Cwiczenia te maja charakter otwarty,
pozwalajg dziecku by¢ tworczym, zapewniaja mu mozliwos¢ wspotpracy z innymi,
moga by¢ dostosowywane przez nauczyciela do poziomu rozwoju dziecka, a przede
wszystkim sg ,,dobra zabawg”.

Klocki LEGO majg nieograniczony potencjal w nauce jezyka polskiego, gdzie
klockowe konstrukcje pomagaja w nauce czytania, dzigki metodzie sylabizowania,
a takze staja si¢ wizualizacjg poszczegodlnych rozdziatow szkolnej lektury, motywow
przewodnich wspotczesnej dzieciecej 1 mtodziezowej literatury. Zdaniem Matgorzaty
Zytko, klocki LEGO w edukacji stanowia ciekawy i majacy wiele zastosowan mate-
riat do eksperymentowania, tworzenia modeli, pobudzania wyobrazni przestrzenne;j,
rozumienia zwigzkow 1 relacji, analizowania btgdow, wyjasniania, argumentowania,
dyskutowania, negocjowania, odnajdywania nowych zastosowan (Szurek, 2017). Wy-
korzystanie LEGO w projektowaniu zaje¢ dla dzieci stwarza okazje do motywacji
uczenia si¢, integrowania, np. tresci matematycznych z innymi obszarami edukacji,
budowania intuicyjnego, a potem w pelni rozwinigtego rozumienia matematycznych
relacji, zwigzkow oraz zalezno$ci. Warsztat pracy nauczycieli matematyki w kontekscie
wykorzystania LEGO w metodyce nauczania ubogacil swoimi innowacjami Michat
Szurek. Do zalet klockow LEGO zalicza on prostote rozwijajaca wyobraznig, zywe,
roznorodne kolory, rozmaite (proste) ksztalty oraz fakt, ze klocki sg ze sobg kompaty-
bilne (Szurek, 2017), przyktadowo nawet kiedy potaczymy klocki z serii LEGO DU-
PLO z serig LEGO CLASSIC. Klocki LEGO w tej metodzie zostaly wykorzystane do
nauczania koloréw i ksztaltow, bryt, figur, symetrii, skali, objetosci, geometrii, wzorow
matematycznych, ciggu Fibonacciego, spirali Archimedesa czy twierdzenia Pitagora-
sa. Na poziomie edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej LEGO to dobry budulec
metodyczny dla dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia.

Poznajac lekture w szkole podstawowej czy mysl filozoficzng w uniwersytecie,
pomocna okaze si¢ metoda LEGO-LOGOS autorstwa Jarostawa Marka Spychaty —
filozofa i zatozyciela Akademii Filozoficznej w Warszawie. Metoda ta opiera si¢ m.in.
na pracy z tekstem. Zadaniem jest przeczytanie danej mysli, fragmentu ksigzki i zwi-
zualizowanie go za pomocg klockow LEGO. Konstrukcja z klockoéw jest interpreta-
cja przeczytanego tekstu w mysl pytania ,,co autor miat na mys$li?” Etap ostatni to
dyskusja dotyczaca konstrukeji. Kazdy z budowniczych przedstawia swojg prace, ma
tez mozliwo$¢ zadawania pytan innym konstruktorom. Jak wskazuje Jarostaw Marek
Spychata, ,,zadaniem uczniéw jest zatem zobrazowac przeczytany fragment w formie
budowli z tworzywa, tak jak kazdy z nich go zrozumiat. Nie maja zadnych ograniczen
ani wskazowek co do sposobu obrazowania, budowania” (Spychata, 2020, ss. 13—14).
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Metoda nauczania LEGO-LOGOS jest popularna i skuteczna; opiera si¢ na zalozeniu,
ze dzieci ucza si¢ poprzez zabawe. Dzigki niej skuteczne jest nauczenie dzieci podstaw
matematyki, nauk $cistych, inzynierii i technologii. Pomaga im réwniez rozwijaé kre-
atywno$¢ oraz spoleczne umiejetnosci. To sposob na zaangazowanie uczniow w dzia-
lania zgodne z ich pasjami i zainteresowaniami. Celem jest stworzenie Srodowiska,
w ktorym uczniowie mogg odkrywac i uczy¢ si¢ na swoj sposob, we wlasnym tempie.

W wielu szkotach, dzigki specjalnie dedykowanym zestawom, wykorzystuje si¢
klocki LEGO w zajeciach z robotyki czy programowania (w tym gier i aplikacji).
Z pomoca przychodzi platforma do tworzenia gier i aplikacji, ale takze nauki ,,Unity”.
To nie tylko zabawa, ale 1 nauka budowania obiektéw 3D. Jest ona charakteryzowana
nastepujaco: ,,wiele mtodszych (czasem starszych) os6b ma takze sporo doswiadczen
w zabawie klockami LEGO, ktore nie tylko bawig, ale i uczg tworzenia konstrukc;ji,
planowania przestrzennego, inzynierii i kreatywno$ci. Laczac swe sity Unity i LEGO
stworzyly ciekawg kombinacje — projekt LEGO Microgame, w ramach ktorego kaz-
dy moze stworzy¢ minigre oparta na klockach LEGO” (Ross, 2021). To platforma do
tworzenia niezapomnianych §wiatow oraz kreowania zalezno$ci pomigdzy elementa-
mi tych §wiatow. LEGO jest tez obiektem wykorzystywanym do tworzenia animacji
(Pagano, Pickett, 2017). Stynne klocki znalazly swoje zastosowanie takze w nauce
geografii (dedykowane zestawy ,,mapa $wiata” 31203 oraz ,,globus” 21332), chemii
(uktad okresowy pierwiastkow stworzony z klockéw LEGO), a takze historii. W ostat-
nim z wymienionych przyktadow na uwage zashuguje historia Polski z klockéw LEGO
(HistoryLand), czyli interaktywna makieta, w ktorej znalez¢ mozna wazniejsze miej-
sca, wydarzenia, a takze postacie, ktore wptynety na bieg historii Polski, np. osada
w Biskupinie, bitwa pod Grunwaldem, bitwa morska pod Oliwa, klasztor na Jasnej
Gorze, bitwa o Monte Casino, obrona Westerplatte, stocznia Gdanska z Lechem Watg-
sg na czele, Katedra Wawelska czy rynek gtowny w Krakowie. Tworcy HistoryLandu,
Marcin Tobolski, Marcin Pietrucha i Krzysztof Tobolski, makiety zbudowali z milio-
na trzystu tysiecy klockow LEGO. W trakcie budowy makiet tworcy wspoipracowali
z 12 historykami, by doktadnie wszystko odwzorowaé. HistoryLand mogli juz ogla-
da¢ mieszkancy Krakowa oraz Poznania. Momenty dziejowe w historii Polski kon-
struuje za pomocg LEGO Marcin Polak. Przygotowane przez niego budowle mozna
zobaczy¢ na kanale Futuredu/Edunews w serwisie Flickr. To m.in. bitwa pod Oliwa
z 1627 roku czy, przedstawiony w wielu konstrukcjach, stan wojenny w Polsce w la-
tach 1981-1983. Budowle sa ciekawym pretekstem do podjecia rozmow z dzie¢mi
na temat stanu wojennego i zwigzanych z nim przemian spotecznych, politycznych
1 gospodarczych w Polsce.

Za co dorosli ,,lubig” klocki LEGO? Sg dla kazdego (od LEGO DUPLO po LEGO
ICONS), nie leza w kacie (gwarantujg niezliczone sposoby zabawy), ucza wielu rze-
czy (kolorow, ksztattow, liczb, nazw zwierzat czy przedmiotow, a takze pokonywania
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trudnosci i cierpliwos$ci), mozna je wykorzysta¢ na tysigc sposobow (od zbudowania
pojemnika na przybory szkolne po §wiateczne bombki), sg bezpieczne (dostosowane
do wieku), prawie niezniszczalne (nie tamig si¢, nie odksztatcajg) oraz pasuja do siebie
(wiele serii jest kompatybilnych) (Turska, 2016).
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